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Uvod

Tematski sklop Delo v pregledovalniku je namenjen prikazu funkcij in orodij, ki smo jih Ze
obravnavali - sedaj pa vam jih Zelimo predstaviti Se skozi primere. Vsak primer je zasnovan tako,
da je na zaCetku krajSi teoretiCni uvod, ki uporabnika seznani s teorijo in njenim ozadjem. Nato je
primer razloZzen na nacin, da je razumljiv ne le inzenirjem in strokovnjakom, ampak tudi sploSnemu
uporabniku. Na koncu primera podamo Se povzetek, ponekod tudi razmislek (kje v vasi stroki bi to
orodje ali funkcijo lahko uporabili).

Cilj tega poglavja torej ni, da uporabnika seznanimo z reSitvami najpogostejsih problemov, vendar,
da ga naucimo razmisljati kako bi pregledovalnik uporabil za reSevanje lastnih tezav.

Teoreti¢ni primeri

Teoreti¢ni primeri so primeri, ki so namenjeni temu, da uporabnika seznanijo z osnovnim delom v
pregledovalniku. Primeri se zelo navezujejo na teorijo, zato je nekaj stvari vzetih iz preteklih poglavji.
V tem poglavju bomo obravnavali primere:

= Kako se premikati karto?

» Kako izbrati en ali ve€ elementov?
= Kako izbrati element pri ve¢ slojih?
= Merjenje dolzin in ploS¢in

= Risanje tock, liniji, poligonov

» Risanje cone odmika - Bufferja

= Uporaba hitrega iskalnika
= Uporaba naprednega iskalnika
= Uporaba Geolink iskalnika

=  Kako nastavim tematiko?
=  Kako ustvarim osebno tematiko?

= Kako urejati sloje?
= Kako uvozim/izvozim nov sloj?

= Kako izvozim v PDF?

= Kako natisnem karto?

= Kako poslati karto preko mail?
= Uporaba QR kode
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Primeri iz prakse

Primeri iz prakse so primeri, ki so sestavljeni iz teoreti¢ni primerov in veljajo za nekoliko bolj
kompleksne. Na vaso Zeljo smo te primere opisali podrobno, saj predstavljajo mo¢no kombinacijo
orodij, ki pripomorejo k delu ob¢&ine, komunalnih in drugih javnih sluzb.

Primere iz prostorskih analiz ne bomo posebej obravnavali, saj smo jih Ze obravnavali v preteklem
tematskem sklopu. Primeri, ki so Ze bili opisani v prostorskih analizah, bodo primerno oznaceni.

Uporaba orodja Buffer presek izbire

V naselju je potrebno zamenjati dotrajano cesto. Ker bodo potekala obsezna gradbena dela, Zelimo
izvedeti katere parcele so v neposredni blizine ceste in kdo so lastniki parcel.

Delo v pregledovalniku — Primer 1

Izracun koli¢in vseh elementov vsebine na karti

Obcinski prostorski nacrt je nacrt, ki prikazuje kako bi naj bil prostor znotraj obCine razporejen v
prihodnosti. Zanima nas kolikSen delez prostora je namenjen gozdnim povrSinama v Mestni ob ini
Kranj.

Delo v pregledovalniku — Primer 2

Pametno izbiranje - uporaba filtrov

Bliza se obdobje zime, ko je potrebno ceste zaradi moznosti poledice posipavati s peskom in soljo.
lzvedeti zelimo skupno dolzino vseh obcinskih cest, da bomo lahko pripravili dovolj materiala za
posipavanje cest.

Delo v pregledovalniku — Primer 3
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Izpis atributnih podatkov

V naselju v katerem se nahaja vec€ stanovanjskih objektov, nas zanima katera parcela ima najvecjo
povrsSino. Prostorske analize — Primer 1

Napredni izpis atributnih podatkov

V naselju, v katerem se nahaja ve¢ stanovanjskih objektov, nas zanima katera parcela ima najvecjo
povrsino in razbrati dolo¢ene atribute iz preglednic. Prostorske analize — Primer 2

Izracdun koli¢in oznacenih elementov

V naselju nas zanima, koliko je vodooskrbnih cevi, kakSna je njihova skupna dolzina in koliko cevi
je starejsih od 10 let. Prostorske analize — Primer 3

Izracdun koli¢in vseh elementov v ob¢ini

V mestni obc€ini Celje Zelimo izvedeti, koliko cevi sestavlja glavni vod vodovodnega omreZja in
kak$na je skupna dolzina teh cevi. Prostorske analize — Primer 4

Pametno izbiranje - uporaba filtrov

V mestnem vodovodu Zelimo oznaciti vse cevi, ki so del glavhega vodovoda in so bile poloZene
pred letom 1980. Prostorske analize — Primer 5
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Kako premikati karto?

Uvod

Za premikanje po pregledovalniku se uporabljajo orodja za urejanje pogleda na karti, ki smo
jih Ze opisali v sklopu orodja. V njem se nahaja 8 orodij in vsako izmed njih sluZi za namene
urejanja pogleda. Vecina teh orodij se nahaja v hitrem meniju za orodja, za ostale pa je potrebno
meni razsiriti. Ta orodja skozi ¢as postanejo del rutine in se niti ne zavedamo, da jih sploh
uporabljamo.

Premik karte. {1

Ko imamo na mizi zemljevid, ga najlaZje premaknemo z roko. Tudi v pregledovalniku se graficni
vmesnik oziroma karta najlazje premakne, ¢e za to uporabimo orodje Povleéi pogled v smeri.

Najprej se prepriCamo, da imamo aktivirano zgoraj omenjeno orodje. Z misko se nato postavimo na
karto in drzimo levi klik. Nato miSko premaknemo v tisto smer, kamor Zelimo karto premakniti. Ko
smo premik kon¢ali, spustimo levi Klik.

Priblizaj in oddalji ® R
Ce zelimo vsebino priblizati ali oddaljiti, za to uporabimo migko

oz. njen koleséek. Ce se Zelimo priblizati, kole$&ek zasugemo
proti zaslonu, Ce se Zelimo oddaljiti, pa proti sebi.

Ce migka ne vsebuje kolesc¢ka ali pa se Zelimo priblizati drugade,
lahko to storite z orodji za priblizevanje/oddaljevanje. Enostavno
aktivirate orodje in kliknete na karto. Pomembno je, kam z
misko kliknemo na karti, saj bo karta za center priblizevanja
vzela tisto tocko, na katero smo z misko kliknili.

Premik karte z priblizevanjem in oddaljevanjem

Kadar Zelimo karto zelo premakniti, za to uporabimo raje drug nacin. Najprej se od karte oddaljimo
in Zeleno obmocje postavimo na sredino. Nato karto ponovno priblizamo.

Obstaja Se boljSi nacin, ki orodja za premik sploh ne potrebuje. Od trenutnega obmoc¢ja se
oddaljimo, premaknemo le miSko na zeleno obmoc¢je in priblizamo na zeleno obmoc¢je (Za
boljSe razumevanje glej Zgled 1).
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Zgled 1

Iz starega dela mesta Celje se zelimo premakniti na Smartinsko jezero, ki lezi severno
od mesta in pri tem ne Zelimo, da bi uporabili orodje za premik karte.

Za to nalogo bomo uporabili le orodje za priblizevanije in
oddaljevanje oziroma koleS¢ek na miski. Najprej se od
starega dela mesta oddaljimo tako dale¢, da na zgornji
strani zagledamo jezero.

Nato naso miSko (njen kazalec) premaknemo v sredino
jezera in priblizamo karto do jezera

Ta nacin priblizevanja pride v postev predvsem takrat, ko
merimo razdalje in moramo soasno premakniti karto. Ker
ne moremo uporabiti obeh orodji hkrati, zato uporabimo ta
nacin premikanje karte.

Premik karte z napredno lupo

To orodje omogoc€a, da se na zaslonu pribliza ozna¢eno obmogcje. Izberemo orodje in z levim
klikom povlecemo pravokotnik nad Zelenim obmocje, ki se prilagodi zaslonu. Cez celotni zaslon se
bo prikazal le del, ki smo ga oznadili.
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Za napredne uporabnike

Zelo priporocljiva je uporaba miske, ki ima poleg drsnika na
miski, Se dodatni gumb v racunalniStvu znan kot »Middle
Button« .

Najpogosteje je gumb vgrajen v koleScek in ga je potrebno le
pritisniti proti podlagi (na sliki zelene barve).

Uporabnik najpogosteje preklaplja med orodjem za izbiro in
orodjem za premik karte. Ce pa imamo misko, ki vsebuije ta
gumb, potem lahko uporabljamo le orodje za izbiro. Namrec¢
»Middle Button« uporabljamo kot orodje za premik karte,
medtem ko je levi klik namenjen orodju za izbiro.

Ostala orodja za urejanje

Orodja za urejanje pogleda smo ze opisali v tematskem sklopu Orodja. Na kratko bomo ta orodja
navedli Se tukaj, da bodo stvari pregledno zbrane na enem mestu.

= Pojdi nazaéetni [

To orodje omogoca, da na$ pogled vrne nazaj na zaCetni pogled, s katerim nas oddalji tako
dalec¢, da imamo na zaslonu izrisano celotno karto obcine.

= Pojdi na prej$nji pogled <=,

To orodje omogoca prehod na prejSnji pogled pregledovalnika in ga lahko uporabimo
veckrat.

= Pojdi na naslednji pogled F&

To orodje omogoCa prehod na prejsSnji pogled pregledovalnika in ga lahko uporabimo
veckrat.

= Pokazi mojo lokacijo @

To orodje nam prikaze nasSo priblizno lokacijo in je zgolj informativne narave.

Povzetek

Ugotovili smo, da lahko vsebino poljubno premikamo, priblizujemo in oddaljujemo z orodji za
urejanje pogleda. Obstajajo bliznjice oziroma postopki, ki nam zelo olaj$ajo delo. Klju€nega pomena
je, da lo€imo razliko med orodjem za premik karte in orodjem za izbiro elementov.

= R
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Kako izbrati en ali vec elementov?

Uvod

Za izbiranje elementov v pregledovalniku se uporabljajo kombinacija orodij za izbiro
elementov in orodij za napredno uporabo. Elemente lahko oznacimo ali odzna¢imo na
razlicne nacine. Tudi tukaj obstaja vrsto bliznjic, ki nam olajSajo delo.

Izbira enega elementa N

Orodje za izbiro elementa se nahaja v hitrem meniju za orodja. Ce Zelimo element (to¢ko, linijo,
poligon) izbrati, to naredimo enostavno tako, da kliknemo z levim gumbom na element. Izbrani
element se bo obarval oranzne barve. Poleg tega se bo v spodnjem desnem kotu odprlo novo
pogovorno okno, v katerem se nahajajo povezave do orodij za prostorske analize oznacenih

elementov.
X
ZKP - Parcelne meje w
1D Kat.obtine 1076
Ime Kat obcine MEDLOG
Parceina Stevitka 11155
Stavbna 0
Stopnja zaupanja 2
Urejena 0
Obstaja v ZKN 1
{ Analiza “ lzpis ” Poydi na I[ Porodilo o parcel H Dell Karto 2 ” SMS |

Pogovorno okno je dinami€no, kar pomeni, da se prilagaja glede na vsebino. Funkcije Analize, Izpis
in Poro¢ilo so Ze znani pojmi iz prostorskih analiz, zato jih tukaj ne bomo posebej omenijali.

Funkcija Pojdi na je namenjen temu, da nas pribliza do izbranega elementa, e smo ga morebiti
izgubili ali pa ga imamo Se vedno oznacenega. Kako karto deliti, pa je podrobno opisano na primerih
v naslednjih poglavjih.

Izbira ve¢ elementov hkrati R?

Ce Zelimo oznaditi veé elementov hkrati, to lahko naredimo na veé& razliénih nacinov. Eden izmed
nacinov je, da ponovimo zgornji postopek veckrat, tako da zajamemo vse elemente.

Kadar imamo za oznaciti veliko elementov in ne Zelimo oznaciti vsakega posebej, to naredimo tako,
da Cez zeleno obmocje povlieéemo pravokotnik. To dosezemo z drzanjem levega levi klika na
miski in diagonalnim premikom ¢ez obmocje, nakar levi klik spustimo. Pregledovalnik bo oznail
vse elemente, ki so deloma ali v celoti znotraj tega obmocja.

Kadar izberemo vec€ elementov, je pogovorno okno nekoliko druga¢no. Od navadnega se razlikuje
predvsem po tem, da prikazuje Stevilo izbranih elementov.

X
PODATKI IZBRANIH ELEMENTOV "3.‘9
ZKP - Parceine meja; 21

Angiza l | Ilzpis . | | Pojd na | Dall Karo z
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Zgled 2

Preko izbire ve¢ elementov zelimo oznaciti parcele, ki se nahajajo znotraj cestnega
obroc¢a v strnjenem naselju.

PoiSs¢emo iskano naselje in se prepriCamo, da imamo prizgano tematiko parcele (zgoraj
desno izberemo parcelo — ve€¢ o tem nekoliko niZje). Nato izberemo orodje za izbiro
elementov in skozi nase obmocje povleCemo pravokotnik.

To naredimo tako, da drzimo levi klik in premaknemo misko poljubno diagonalno. Nad
izbranim obmocjem se je izrisal pravokotnik.

Ko levi klik izpustimo, pregledovalnik oznaci dolo€eno Stevilo parcel. Ker pa pravokotnika
nismo mogli postavit tako, da bi zajel vse parcele, je potrebno preostanek parcel oznadciti
rocno vsako posebe;.

Izberi elemente v obmoéju pokazanega poligona O

Ravno zaradi problema, ki smo ga opisali v Zgledu 2, smo ustvarili orodje za izbiro elementov
znotraj poligona, ki omogoc€a, da uporabnik sam nariSe poligon v okviru katerega bo poizvedoval
po podatkih. Poligon nariSemo tako, da z levim klikom nariSemo ogli§€a naSega poligona. Zadnjo
to¢ko poligona ustvarimo s kombinacijo gumbov CTRL in levim klikom. Vsi elementi, ki se
nahajajo znotraj nasega poligona, bodo oznaceni in pripravljeni za nadaljnjo analizo.
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Kako odznaciti element ?eg

Ce smo oznadili kaksen element preveg ali pa bi Zeleli pogistiti celotno izbiro, lahko to storimo na
dva razli¢nih nacina.

= Kadar imamo oznacenih ve¢ elementov in bi zeleli odznaciti le nekaj izmed njih, lahko to
storimo tako, da ponovno kliknemo na Ze oznaceni element, ki se bo po ponovnem kliku
povrnil v prvotne barve.

v

= Ce Zelimo izbiro v celoti pocistiti, lahko to storimo z orodjem Pogisti izbiro, ki se nahaja v
meniju za orodja ali v dinamicnem pogovornem oknu.

Povzetek

Izbira elementa je osnovna funkcija, ki predstavlja vez med graficnim vmesnikom in prostorskimi
podatki. Elemente lahko zajamemo posamiéno ali pa so¢asno ozna&imo veé elementov hkrati. Ce
za mnoziCen zajem podatkov ne moremo uporabiti pravokotnika, za to uporabimo orodje za izbiro
elementov znotraj poligona. Ce smo nehote oznadili kak$en element veg, ga lahko hitro odznagimo
tako, da ponovno kliknemo nanj.

Pomembno je vedeti, da se ob oznaCenih elementih odpre dinami¢no pogovorno okno, ki se
prilagaja glede na izbrano vsebino. Ce izberemo ve€ elementov hkrati, se bo v dinami¢nem oknu
prikazalo Stevilo izbranih elementov.

- )
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Kako izbrati element pri vec slojih?

Uvod

Kadar imamo aktivnih vec slojev, je v pregledovalniku tezko doloCiti kateri element mislimo
oznaciti. Ce si pomagamo z dodatno funkcijo orodja za izbiro elementov se tej tezavi
enostavno izognemo.

Kako izbrati element?

Predstavljajmo si, da Zelimo oznaditi odsek ceste, ki poteka na dologenih parcelah. Ce se cesti zelo
priblizamo in smo z miSko zelo natancni, je zelo verjetno, da bomo cesto oznacili. Ker pa nam ta
postopek vzame nekaj ¢asa predvsem pa potrpljenja, je zelo priporocljiva uporaba metode, ki jo
bomo opisali kar na zgledu.

Zgled 3

Oznacditi zelimo odsek obcinske ceste, ki se nahaja na dolo¢enih parcelah.

Najprej si je potrebno vkljuCiti doloCene sloje. Ker so nekateri sloji zdruzeni v osnovne teme,
lahko aktiviramo doloCene tematike in s tem prihranimo na ¢asu. Ker nas zanimajo parcele
in obCinske ceste aktiviramo tematiko PARCELE (Zavihek Vsebine — Po tematikah) in sloj
Obg¢inske ceste (Zavihek Vsebine — Po skupinah).

Nato pois€emo odsek ceste, ki nas zanima. Ker imamo aktiviranih veC slojev, je izbira
posameznega elementa lahko zelo tezavna.

Pomagamo si lahko s mnoziénim zajemom
tako, da del ceste oznacimo s kvadratom. Ker
pregledovalnik zazna vel slojev, nas bo
vprasal katere elemente zelimo oznaciti.

Prikazi vse v Skupini/Skrij vse v Skupini

| ZKP - Parcelne meje

Ob¢ginske ceste - BCP [

Povzetek

Ce imamo aktiviranih ve¢ slojev, se pri izbiri elementov nekoliko zaplete, saj pregledovalnik ne ve
iz katerega sloja mora izbrati element. Ce ozna¢imo z obmog¢jem izbire, nas bo pregledovalnik
vprasal po katerih slojih naj iSCe elemente.
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Merjenje dolzin in plos¢in

Uvod

Merjenje dolzin in ploS€in na karti sta zgolj ena izmed orodij, ki jih lahko uporabljamo v spletnem
pregledovalniku. Dolzine lahko merimo z orodjem za razdalje, plos¢ine z orodjem za merjenje
povrsin, povrSine poligonov (npr. parcel, stavb) pa lahko odéitamo s pomocjo orodja za
prostorske analize.

MedeMerazdmﬁ@9

Orodje za merjenje razdalj omogoca merjenje razdalje med dvema toékama ali razdaljo ve€ tock
soc€asno. Najprej izberemo orodje in z levim klikom ustvarimo zacetno to€ko. Z vsakim naslednjim
klikom se ustvari naslednja toCka, €e pa Zelimo ustvariti konéno to¢ko, moramo uporabiti levi klik
v kombinaciji s tipko CTRL na tipkovnici.

Ko zaklju€¢imo meritev se odpre novo pogovorno okno, v katerem se izpiSejo podatki:

» Razdalja od to¢ke do tocke
» Razdalja od prve do zadnje tocke
= Koordinate vsake toCke (D48, D96 ali WGS84)

Kadar med meritvijo naredimo napako, je meritev potrebno zakljuciti in pocistiti z orodjem
za odznacevanje elementov. Nato meritev ponovimo.

Ce med uporabo merjenja ugotovimo, da je obmogje premalo in ga bo potrebno premakniti,
svetujemo, da obmocje oddaljimo na primerno razdaljo in nato priblizamo v Zzeleno obmocje ali pa
uporabimo srednji gumb na miski.

Zgled 4

Z orodjem za merjenje razdalj zelimo izmeriti dolzino avtocestnega izvoza in pri tem
uporabiti metodo za premik vsebine (saj je obmocje preveliko).

PoiS€emo avtocestni izvoz, katerega zelimo izmeriti. Aktiviramo orodje za merjenje razdal;j in
z levim klikom dolo¢imo za€etno to€ko. Vsak naslednji klik doloCi vmesno to¢ko. Vec kot
imamo teh tock, boljSa bo meritev, saj se bo linja meritve bolj prilegala liniji ceste.

Ker pa je avtocestni izvoz prevelik oz. Zelimo linijo meritve dolociti natanéno, moramo med
samo meritvijo premakniti karto. To lahko naredimo tako, da oddaljimo karto, premaknemo
kazalec na miski, centriramo Zeleno obmocje in nato priblizamo nazaj na povec€avo, ki smo
jo imeli na zacCetku. Tako smo karto premaknili, pri tem pa nismo zamenijali orodja.

Ce migka omogoga, je najlazje ¢e karto premaknete s srednjim gumbom na miski. Pri tem
bomo Se vedno imeli aktivirano orodje za meritve.
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Ko imamo definirane vmesne tocke, moramo definirati Se konéno tocko. To ustvarimo z
levim klikom v kombinaciji s tipko CTRL.

Po konc&ani meritvi, se linja meritve obarva rumene barve, odpre pa se tudi pogovorno okno,
v katerem so navedene koordinate toCk, vmesne dolZine in konéna dolzina nase meritve.

Skupna dolZina; 431,19 m
Podatki o totkah
Zap.st Stacionaza Vigina DAWGK Y DAVGK X
] 1] 24503 52213886 123400 .44
1 17.56 24501 52215614 120408.54
2 27.08 245 522165.59 123407 .41
3 36,43 245 §22174 81 123405 A4
@ 47.94 245.01 522186.05 1234032.26
5 80.32 24513 82219775 123309.32
[ won 245.24 B22206.07 123384.14
7 80.93 24532 522213.71 123386.5
8 83.4 245.4 52022150 123376.89
a9 106.18 2455 522227.66 123366.58
10 118,78 24584 5200317 123353 66
L41 annon 020 24R7RA 0 RPPPANN IPAART7 AT |

Merjene povrsin Q

Orodje za merjene povrsin omogoca merjene povrsine poljubno izbranega obmoc¢€ja. Izberemo
orodje in z levim klikom ustvarimo zacCetno toCko. Z vsakim naslednjim klikom ustvarimo ogliSce lika,
ki definira nase obmodje. Ce Zelimo ustvariti konéno ogli§¢e, moramo uporabiti levi klik v
kombinaciji s tipko CTRL na tipkovnici.

Ko zaklju€¢imo meritev se odpre novo pogovorno okno, v katerem se izpiSejo podatki:

= PovrSina izbranega obmocja
= Koordinate oglis¢ lika (D48, D96 ali WGS84)

Kadar med meritvijo naredimo napako, je meritev potrebno zakljuciti in pocistiti z orodjem
za odznacevanje elementov. Nato meritev ponovimo.

Ce med uporabo merjenja ugotovimo, da je obmogje premalo in ga bo potrebno premakniti,
svetujemo da obmocje oddaljimo na primerno razdaljo in nato priblizamo v Zeleno obmocje ali pa
uporabimo srednji gumb na miski.

Zgled merjenja povrsin je skoraj enak zgledu za merjenje dolzin.
Odcitavanje povrsin iz atributov

Kadar imamo opravka z ze zakljuCenimi poligoni, lahko njihove povrSine odc€itamo iz atributnih
podatkov. Najprej oznaCimo Zelen poligon (parcelo, stavbo ...) in nato izberemo katerokoli orodje iz
prostorskih analiz, ki se nanaSa na izbrane elemente.

Kako odcitati povrSino iz atributnih podatkov, si lahko pogledate v Primera 1 — Prostorske analize.
Povzetek

Dolzine na karti merimo z orodjem za merjenje razdalji, povrSine pa z orodjem za merjenje povrsin.
Ce moramo preugevano obmogje premakniti zaradi meritev, to lahko naredimo z oddaljevanjem /
priblizevanjem ali pa s sredinskim gumbom na miski. PovrsSine zaklju€enih poligonov kot so parcele,
stavbe, odCitamo preko orodij za prostorske analize, saj so med atributi navedene tudi povrsine.
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Risanje tock, liniji, poligonov

Uvod

Kadar Zelimo na karto narisati tocko, linijo ali poligon, se je potrebno v pregledovalniku prijaviti.
Vsi narisani elementi se bodo shranili v meni moji podatki, ki se nahaja v zavihku vsebine.
Dobro je vedeti, da se vsi elementi katere dodamo, riSejo na sloj poseben sloj, ki ga je mozno
prizigati, ugasati in izvoziti. V tem poglavju bomo veliko govorili 0 mojih podatkih, kaj sploh so
pa bomo pojasnili v poglavju zase.

Risanje tock

Kadar Zzelimo tocko narisati, lahko to storimo v meniju moji podatki, ki ga najdemo v zavihku

Vsebine. Do tega menija dostopamo le, ¢e smo registriran uporabnik, zato se je potrebno v sistem
pred uporabo teh orodij prijaviti.

s=ysepiNE | (L ISKANJE | 2% MOJI PODATKI

MOJE - Osebne tematike
O MOJE - Totke

A, MOJA - Besedila

A7 MOJE - Linije

£} MOJI - Poligoni

Za risanje toCke odpremo drsnik MOJE — Toc€ke, kjer se odpre podmeni, ki vsebuje:

= Orodje za dodajanje novih tock
= Orodje za dodajanje izbranega elementa (ve€ o tem kasneje)
= Seznam vseh tock, ki smo jih dodali

Ce Zelimo dodati to¢ko, aktiviramo orodje za dodajanje novih togk. Na karti nato izberem Zeleno
toCko in odpre se novo pogovorno okno v katerem dolo¢imo ime to¢ke (opis) in vidnost toCke (ali
bo toCka vidna le nam, ali vsem registriranim uporabnikom te obcCine).

© MOJE - Totke

+ Dodaj Tocko k
+ Dodaj trenutno izbrane objekte

Opis:
K1 Bnsi Pojdi na element
K2 Brisi Pojdi na element
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V meniju za dodajanje tock se bo izpisala tocka, ki bo shranjena dokler je ne izbri§emo. Ce tocko
na karti izgubimo ali pa bi Zeleli hitro priti do nje, lahko uporabimo funkcijo Pojdi na element, ki bo
karto premaknila do toCke. Kadar Zelimo izvedeti koordinatne tocke, tocko na karti oznacimo in

uporabimo eno izmed orodij iz prostorskih analiz.

Tocka je na karti obarvana z rde€¢o piko in je shranjena v sloj Moji podatki, ki ga lahko

vklapljamolizklapljamo po zelji.

Zgled 5

V starem mestnem jedru Celja lezi vodnjak. V sredino tega vodnjaka zelimo dodati in

shraniti to¢ko ter odcitati koordinate

Najprej preverimo ali smo se uspesno prijavili v pregledovalnik. Ce smo se prijavili uspesno,
se nam zgoraj desno izpiSe uporabnisko ime. Ve€ o sami registraciji in prijavi v pregledovalnik

si lahko preberete v uvodu tega priroCnika.

Pozdravijen Matija Geréer » st

V zavihku Vsebine izberemo meni Moji podatki in drsnik MOJE — To€ke. Na karti nato
poiS¢emo vodnjak in ga priblizamo. S pribliZzevanjem lokaciji se bo natan¢nost koordinat

izboljsala.

Izberemo orodje za dodajanje to¢ke in nariSemo toc¢ko ter ji izberemo opis ter vidnost.

Dodaj novo grafiko
Opis:
Vodnjak

Podatek lahko vidi:
Samo jaz

=R

Ce smo sledili postopku, se je na karti izrisala rde¢a pika. Koordinate te to¢ke odgitamo tako,
da to¢ko oznacimo in izberemo Analizo.
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Risanje linji
Risanje liniji poteka na podoben nacin kot risanje tock, zato celotnega postopka ne bomo opisovali
ponovno, vendar le izpostavili razlike med njima.

Za risanje linije odpremo zavihek Vsebine in izberemo meni Moji podatki. Tukaj izberemo podmeni
MOJE - Linije, ki je enak tistemu za tocCke.

Linijo konstruiramo tako, da najprej z levim klikom dolo€imo za€etno to¢ko. Z vsakim naslednjim
klikom nariSemo vmesno tocko, ¢e pa Zelimo linijo zakljuciti, potrebujemo konéno toc¢ko. To
naredimo z levim klikom v kombinaciji s tipko CRTL.

V meniju za dodajanije linji se bo izpisala linija, ki bo shranjena dokler je ne izbriSemo. Ce linijo na
karti izgubimo, ali pa bi Zeleli hitro dostopati do nje, lahko uporabimo funkcijo Pojdi na element, ki
bo karto premaknila do linije. Kadar Zelimo izvedeti dolzZino linje, jo na karti ozna¢imo in uporabimo
eno izmed orodij iz prostorskih analiz.

Linja je na karti obarvana z rdeco linijo in je shranjena v sloj Moji podatki, ki ga lahko
vklapljamolizklapljamo po zelji.

Risanje poligonov
Risanje poligonov poteka na podoben nacin kot risanje tock in linji

Za risanje poligonov odpremo zavihek Vsebine in izberemo meni Moji podatki. Tukaj izberemo
podmeni MOJI — Poligoni.

Poligon konstruiramo tako, da najprej z levim klikom dolo¢imo za€etno to¢ko. Z vsakim naslednjim
klikom nariS$emo ogliS€e, Ce pa Zelimo poligon zakljuciti, potrebujemo konéno to€ko. To naredimo
z levim klikom v kombinaciji s tipko CRTL.
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V meniju za dodajanje poligonov se bo izpisal poligon, ki bo shranjen dokler ga ne izbriSemo. Ce
poligon na karti izgubimo, ali pa bi zeleli hitro dostopati do njega, lahko uporabimo funkcijo Pojdi na
element, ki bo karto premaknila do poligona. Kadar Zelimo izvedeti ploS¢ino poligona, ga na karti
oznacimo in uporabimo eno izmed orodij iz prostorskih analiz.

Poligon je na karti obarvan z rumeno prosojno povrsino in je shranjen v sloj Moji podatki, ki
ga lahko vklapljamolizklapljamo po zelji.

Risanje besedil
UmescCanje besedil na karto je zelo enostavno in poteka na podoben nacin kot risanje tock.

Najprej odpremo zavihek Vsebine in izberemo meni Moji podatki. Tukaj izberemo podmeni
MOJA - BESEDILA.

Aktiviramo orodje in dolo¢imo izhodiSséno to€ko. Odpre se pogovorno okno v katerem dolo¢imo
opis, ki predstavlja besedilo na karti.

Povzetek

Na karto lahko narisemo tocko, linijo, poligon ali celo besedilo. Orodja najdemo v zavihku vsebine
pod mojimi podatki, do njih pa lahko dostopamo le, ¢e smo registrirani uporabnik. Ce Zelimo
dostopati, brisati ali locirati elemente, lahko do teh funkcij dostopamo preko drsnih menijev v mojih
podatkih.

' '
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Risanje cone odmika - Bufferja

Uvod

Cona odmika oz. Buffer je obmocje (poligon), ki nastane okoli izhodis€a in ima najpogosteje
obliko popacenega kroga. Gre namrec€ zato, da da buffer okoli izhodis¢a (tocke, linije, poligona)
ustvari kroznico, ki je enako oddaljena v vse smeri. Velikost cone odmika dolo€imo sami, to
orodje pa je v kombinaciji z raznimi preseki zelo mo¢no orodje, ki se v GIS-ih pojavlja pogosto.

Ce za izhodi$&e kroga izberemo togko, bo cona odmika imela obliko pravilnega kroga. Pri coni
odmika za linijo in poligon bo priSlo do popacenja, saj cona odmika zagotavlja, da je kroZnica enako
oddaljena od vseh zunanjih toCk izhodiS¢nega elementa.

Uporaba orodja za risanje cone odmika @

Za izdelavo cone odmika je najprej potrebno izbrati
izhodiSce, ki je lahko tocka, linija ali poligon (izberemo
lahko en ali ve¢ elementov). Nato poiS¢emo in aktiviramo
orodje za risanje cone odmika, ki ga najdemo v zavihku

KREIRAJ BUFFER

Buffer nastavitve

|Izberi GIS objekte na sliki

orodja.

Odpre se novo pogovorno okno, ki predstavlja meni
bufferja. Izbrati je potrebno polmer oziroma razdaljo okoli
izhodisca.

Izbrati je potrebno Se vsebino, ki jo Buffer vkljuCuje. Ta
korak je zelo pomemben, kadar orodje uporabljamo z orodji
za preseke, drugace ga lahko preskocimo in pustimo tako
kot je pred nastavljeno.

Buffer predstavlja zaasni sloj, ki se nahaja pod
vsebinami in ga lahko prizigamo, ugasamo ter urejamo
po zelji (ve€ o tem kasneje). Ker je sloj zacasen ga lahko
izbriSemo tako, da osvezimo brskalnik.

Razdalja okoli elementov:
1 Kilometri

Vsebine, ki jih vkijuéuje Buffer:
ZKP - Parcelne meje

[ Osvezi

Ime nove plasti z Buffer vsebino:
Moj Buffer

3z druzi Buffer cbmoéja
Stil polnila
Vzorec poinila:

Solid
Barva v ospredju:
L N
Transparenca:

50 %
Barva ozadja:
transparent | ... |

Stil obrobe
Tip finij:
Solid

Debelina linij:
1

Barvalinijj:

Konéano

Ce zelimo Buffer shraniti trajno, lahko to storimo tako, da ga prenesemo v moje podatke. Najprej
oznacimo cono odmika, nato odpremo zavihek vsebine — moji podatki in odpremo drsnik MOJI -
Poligoni, v katerem aktiviramo orodje Dodaj trenutno izbrani objekt.

Buffer bo sedaj shranjen kot poligon, seveda pa je to mogocCe, le za registrirane uporabnike. Ve€ o
tem kako si shranjujemo elemente, je opisano nekoliko nizje.

+ Dodaj trenutno izbrane objekte
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Zgled 6

Oceniti zelimo, koliko zgradb se nahaja v oddaljenosti 1000m od Sole. S pomoc¢jo
orodja zarisanje cone odmika in orodja za preseke ugotovite, koliko stavb je strogo in
manj strogo znotraj obmogja.

Najprej vklopimo tematiko STAVBE in poiS¢emo iskano Solo ter jo izberemo. Nato aktiviramo
orodje za risanje Bufferja in nastavimo polmer na 1 kilometer ali pa 1000 metrov.

Vsebino v Bufferju pustimo tako, kot je pred nastavljeno, saj imamo aktivno le eno tematiko.
Ce bi npr. imeli aktiviranih ve¢ tematik, pri analizi pa nas bi zanimal zgolj en podatek, je
potrebno vsebino znotraj cone odmika omejiti.

Nato potrdimo nastavitve in izrisalo se bo obmocje. Sedaj nas

zanima, koliko stavb se nahaja v celoti znotraj tega obmocja, -
zato bomo uporabili orodje za izbiro elementov znotraj D -

obmogja (celota). .

Odpre se pogovorno okno iz katerega razberemo Stevilo stavb \ /
znotraj omejenega obmocja. \—/D

Stevilo stavb s higno $tevilko: 1477

[[] Kadar pa nas zanima, koliko stavb se nahaja vsaj deloma
znotraj tega obmocja — uporabimo orodje za izbiro elementov
znotraj obmogja (presek).

Odpre se pogovorno okno, iz katerega razberemo Stevilo stavb,
ki so vsaj deloma znotraj omejenega obmocja.

Stevilo stavb s hi$no stevilko: 1486

[

Povzetek

Cona odmika (Buffer) predstavlja poligon, ki je shranjen na zacasni sloj. Omejuje ga popacena
kroznica, ki je enako oddaljena od izhodis¢nega elementa. V kombinaciji z orodji za izbiranje
elementov znotraj obmog¢ja predstavlja Buffer mo&no orodje za kasnejSo analizo podatkov.
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Uporaba hitrega iskalnika

Uvod

Hitri iskalnik je namenjen iskanju elementov po razlicnih atributnih podatkih. IS¢emo lahko po
razlicnih podatkovnih bazah, do katerih imamo dostop. Ker ima vsak uporabnik drugacen
dostop, smo razvili aktivno prilogo, v kateri so poleg nasvetov za iskanje, navedene Se baze
do katerih lahko dostopamo.

Hitri iskalnik

Hitri iskalnik je zasnovan tako, da Zeleni podatek pridobimo hitro in enostavno, kljub temu pa ima
vgrajene kompleksne funkcije, ki so namenjene uporabi za napredno iskanje. Iskalnik bo Zelen
podatek iskal v vseh podatkovnih bazah, do katerih imamo dostop.

m HITRO ISKANJE Vnesite iskalni niz N/ @]

Aktivna priloga (?)
Aktivna priloga je priloga, ki se ustvari vsaki¢, ko do nje dostopamo. Nahaja se na desni strani

vrstice za hitro iskanje. Sestavljena je iz treh sklopov, ki so prilagojeni vsakemu uporabniku
posebej in nam pove doloCene lastnosti o iskanju po portalu.

1. Server ID

Pregledovalnik je postavljen v spletni oblak (Ve¢ o tem lahko preberete v Uvodu). To pomeni,
da deluje na vec streznikih hkrati, uporabnika pa v danem trenutku dodeli na dolocen streznik.
Server ID ni pomemben za sploSnega uporabnika, razen v primeru tezav, da se lazje ugotovi
na katerem strezniku je napaka.

2. Primeri uporabe posebnih znakov (Mozni nac€ini iskanja)

Primeri uporabe posebnih znakov so za uporabnika lahko zelo koristni. Tukaj so opisani vsi
postopki in s primeri podprti nacini kako iskati s pomocjo iskalnika. Mozni nacini
iskanja:

» Iskanje cele fraze

» Pogojno iskanje razlicnih besed

» Hkratno iskanje razli¢nih besed

» |skanje besede z neznano ¢rko

» |skanje besede z neznano skupino Crk

» |skanje besede s podobnim korenom besede

Primeri iskanja so opisani v aktivni prilogi, zato jih v priroéniku posebej ne bomo
obravnavali. Pregled te priloge je zelo zazelen!
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3. Seznam porod€il po katerih je omogoc¢eno hitro iskanje

Tukaj uporabnika seznanimo do katerih podatkov ima dostop oz. po katerih podatkih sploh
lahko iSCe. Ta rubrika se generira za vsakega uporabnika posebej. Na primer, e je uporabnik
pooblas€en ima dostop do vseh podatkov, ki so na voljo v dani obcini.

O intormacije o iskanju
D180
m
Q 2. Prmen uporate posstinih nakoy 1 Sernam porocs pa katenh js omogeceno Nitro Ivkangs
T ANTIIAN e menA YL 08 Paltul
L i It L AR ) VAT e e cmved b e e -
R 1 .
Frme e sty T AN potam. G Y watastel WAV
L Al PR A s eI
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Pugmne 9t en® rasntnm hoved ol |ew le -
oo UM 3 PUtan b pavees
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Iebanie bwsasn o e one libe -

Povzetek

Hitri iskalnik se nahaja v glavnhem meniju in je namenjen iskanju atributnih podatkov. I5¢emo lahko
na veliko razli¢nih nacinov, ki so opisani v aktivni prilogi. Poleg primerov iskanja, se v prilogi nahaja
tudi seznam vseh podatkovnih baz, do katerih imamo kot uporabnik dostop.

Ko atribut poiS€emo, se bo na karti oznacil tisti element, kateremu iskani atribut pripada. Hitri iskalnik
je torej vez med atributnimi podatki in grafi€nimi elementi.
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Uporaba naprednega iskalnika

Uvod

Napredni iskalnik je namenjen iskanju elementov po atributnih podatkih. Za razliko od hitrega
iskalnika, se tukaj ie po doloéenih podatkovnih bazah. Ceprav gre za napredni iskalnik, je
nacin iskanja zelo preprost, saj moramo sledili obrazcu, ki nas vodi skozi celoten postopek. Ta
iskalnik je torej namenjen tistim, ki ze vedo po katerem atributu to¢no bodo iskali.

Napredni iskalnik

Napredni iskalnik najdemo v zavihku Vsebine, natanéneje v pod zavihku Iskanje. Ta pod zavihek
je sestavljen iz stirih drsnikov, v vsakem izmed njih pa se nahaja obrazec za iskanje po dolo¢eni
stvari.

&7 VSEBINE | (L ISKANJE | £Z MOJI PODATKS
&) ISKANJE - Parcele

e

{rg ISKANJE - Hisne Stevilke
ISKANJE - Prebivalcl in podijetia

L
<l

y ISKANJE - Splogno
|

ISKANJE - Parcele

Kadar Zelimo poiskati doloCeno parcelo, lahko to
storimo preko obrazca za iskanje parcele. Najprej
je potrebno izbrati ob€ino in katastrsko obcino, nato
pa vpisati Stevilko iskane parcele.

;) ISKANJE - Parcele

Obdina:
CELJE

“->

VpiSemo lahko ene ali ve€ parcel hkrati tako, da jih
med seboj log¢im z vejico/podpitjem. Ce Zelimo iskati | Katastrska obéina:
veliko parcel, je bolj priporocljiva uporaba gumbov | MEDLOG (1076)
= na desni strani, ki parcele vneseta v okence

“»

spoda;. Stevilka parcele (npr. 1001 afi *22): - '

V okence lahko naenkrat vnesete ali prilepite tudi vec parcel, joenih
Funkcija I8&i aktivira iskanje. Pod menijem se | /&% ai™" -
izpidejo vsi mozni zadeti, ki ustrezajo iskanju. Ceijin | "% [+ [X
Zelimo podistiti, uporabimo funkcijo Pog€isti.
Pri  izpisu ustreznih rezultatov se nahaja
povecevalno steklo, ki oznacdi ta element na karti.
Kadar zelimo oznaciti vse rezultate iskanja, |
uporabimo funkcijo Pokazi vse na karti. Orodje || 18¢i J[ Potisti ]
Izpisek predstavlja osnovno orodje iz prostorskih || Pokai vee na kart | lzpisek |

analiz, ki izpiSe atributne podatke.
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Uporabniki, ki imajo polni dostop, lahko parcele i§&ejo tudi preko imena in priimka, Stevilkke EMSO
ali naziva podjetja brez vnosa podatka o katastrski obcini. Tako lahko npr. ugotovimo koliko parcel
ima iskana oseba v doloCeni obdini.

Katastrska obgina:
MEDLOG (1076) Hq
Lastnik parcele (priimek ime ali naziv podjetja):
Em3o / matigna Stevilka:
ISKANJE — HiSne Stevilke
(2} 1SKANJE - Hisne stevilke Kadar Zelimo poiskati stavbo po hisni Stevilki, I.zéhlfo
to storimo preko obrazca za iskanje hiSnih
Obeina: Stevilk. Najprej je potrebno izbrati obcino in
CELJE 3 ¢ naselje, nato pa vpisati hiSno Stevilko.
Funkcija IS€i aktivira iskanje, Pocisti pobrise vse
Naselje: . . . .
e g nastavitve v obrazcu, Pokazi vse na karti pokaze
* | vse parcele na karti, Izpisek pa izpiSe atributne
Utica: podatke od iskanih parcel.
LAVA 1 Q
Hi&na Stevilka:
7
[ 184 |( Potist ]
[ Poafivienatat || tzpsek )
ISKANJE - Prebivalci in podjetje Obtina:
CELJE #q

Kadar zelimo poiskati kje doloCena oseba zivi ali kje je
sedez podjetja, lahko to storimo preko obrazca za "‘;:'j:;me“e m
iskanje prebivalcev in podjetji. Najprej je potrebno =
izbrati obCino in katastrsko obCino, nato pa vpisati | uica:

Stevilko iskane parcele. VpiSemo lahko eno ali ve¢ parcel | zene Ui
hkrati.

I
p=

Priimek Ime ali naziv podjetja:
. v v .o . . ve e - gercer

Funkcija IS€i aktivira iskanje, Pocisti pobriSe vse
nastavitve v obrazcu, Pokazi vse na karti pokaze vse |Eems: Davéna Stevilka:
parcele na karti, I1zpisek pa izpiSe atributne podatke od

iskanih parcel. Rojstvo od: do:

& @
Starost od: do

| 185 J| Pogisti |

( Pokazi vse na karti I 1zpisek |
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ISKANJE - Splosno

Kadar zelimo iskati po vrednosti poljubnega atributa,
lahko to storimo preko sploSnega obrazca, ki je zelo
podoben pametnemu filtriranju pri prostorskih
analizah, zato se bomo nekajkrat sklicevali na to
poglavje.

Najprej aktiviramo tematiko ali sloj, v katerem se
iskani atribut nahaja. Nato izberemo sloj, atribut ter
operator, na koncu pa izberemo Se vrednost
iskanega atributa.

IS¢emo lahko po vel pogojih, razmerje med temi
pogoji pa doloimo z OR ali AND (ve€¢ o tem v
prostorskih analizah — pametno filtriranje).

Funkcija IS€i aktivira iskanje, Pocisti pobrise vse
nastavitve v obrazcu, Pokazi vse na karti pokaze
vse parcele na karti, Izpisek pa izpiSe atributne

~lzberi aktivni sioj—

Ime atributa
—l|zben atribut—

Operator
Je enako

Vrednost

I5¢i znotraj trenutnega okna

OR

podatke od iskanih parcel.

Zgled 7

[ Ba '.‘ [

[ PokaZi vse na karll .I

Ugotoviti zelimo, koliko hiS spada v dolo¢eno ulico.

Obgina:
CELJE

Naselje:
Izberite Naselje

Ulica:
Izberite Ulico

Priimek Ime ali naziv podjetja:
gerder

Em3o: Davéna Stevilka:

Rojstve od: do:

@ )

Starost od: do:

[ 158 I Pogisti

[ Pokazi vse na karti I [ Izpisek
Povzetek

Ker iskalnik deluje po principu grafike, moramo najprej
aktivirati tematiko STAVBE. Nato odpremo zavihek
Vsebine in pod zavihek Iskanje, kjer si izberemo
splosno iskanje.

Za aktivni sloj doloimo HiSne Stevilke, atribut
UL_IME in vrednost OB KOPRIVNICI (ulica). Torej
vsaka stavba ima doloCene atribute (lastnosti). Ena
izmed teh lastnosti je ime ulice. Vrednosti te lastnosti
predstavljajo ime ulice.

Iskalnik bo torej poiskal vse stavbe, ki imajo v atributu
UL_IME zapisano vrednosti »Ob Koprivnici«.

Napredni iskalnik je sestavljen iz manjSih iskalnikov, ki so prilagojeni glede na iskane atribute.
Element na karti iS€emo po parceli, hisni Stevilki ali osebnih podatkih (le pooblaséeni). Namen
naprednega iskanje je to, da preko atributnih podatkov pois€emo element na karti, ki nas zanimajo

za kasnejSe prostorske analize.
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Uporaba geolink iskalnika

Uvod

Geolink iskalnik je namenjen iskanju podatkov, ki so neformalne narave. Podatke pois¢emo v
neuradnih evidencah iskalnika Google Maps in jih primerjamo z uradnimi evidencami iskalnika
iOb¢ina.

Geolink

Geolink predstavlja orodje, ki povezuje iskalnik iOb¢&ina in Google Maps v realnem ¢asu. Omogoca
nam, da iskani podatek iS¢emo v Googlovem iskalniku, prikazemo pa ga v iObcini, ki temelji na
uradnih evidencah in vsebuje vrsto razli€nih orodij in funkcij.

Kljub neuradnim evidencam, ima iskalnik Google Maps doloCene prednosti kot so: globalno
delovanje, pogostejSe osvezevanje podatkov (v primerjavi z nekaterimi uradnimi evidencami RS)

V kombinaciji iOb¢ina in Google Maps Street View lahko dostopamo na teren kar preko
pisarne. Ve€ o tem v Zgledu 8.

Zgled 8

Izvedeti zelimo na kaksni povrsini se razteza arena Petrol, vendar ne vemo to¢no kje
na karti lezi.

Ker smo registrirani nepooblaséen uporabnik, bomo za to nalogo uporabili Geolink in ne
naprednega iskalnika. Najprej se prepricamo, da imamo na Kkarti vklju¢eno tematiko
PARCELE. Nato vklju€imo orodje Geolink, ki se nahaja skrajno desno v glavhem meniju.

| & -

I ’ GEOLINK: Google Street View
B GEOLINK: Google Map

Bl GEOLINK: Podvoji Karto k )

Iskalnik iObcina se razpolovi na dva dela. Leva karta Se vedno predstavlja iskalnik iOb¢ine,
desna pa iskalnik Google Maps, kjer bomo izvedli poizvedovanije. V iskalno vrstico Googla
Maps-a vpiSemo »arena Petrol«, katero nam iskalnik nato prikaZze. Ker Zelimo, da nam jo
prikaze tudi na karti iObcine, moramo aktivirati so€asno premikanje. To storimo tako, da na
skrajni desni zgornji strani zaslona obkljukamo moZzZnost Uporabi GEOLINK in Uporabi
trenutni ZOOM.

Socéasno premikanje omogoCa, da s premikanjem po karti Google Maps, so€asnho
premaknemo tudi na karti iObc¢ina. Obratni premik velja prav tako.

Preko Gelinka smo iskalniku iObcina pokazali kje se nahaja »arena Petrol«. Sedaj lahko
preko prostorskih analiz ugotovimo kaksna je povrSina te arene.
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Zgled 9

Zanima nas ali podatki prikazani na iOb¢ini (npr. kanalizacijski vod) res odrazajo realno
stanje terena. Ugotovi zelimo torej ali so zajeti podatki v resnici res tam. Zavedati se je
potrebno, da je Google posnel vecino in ne vse slovenske ceste ter da so podatki relativno
stari.

Najprej aktiviramo tematiko KOMUNALNA INFRASTRUKTURA in se premaknemo do
Zelenega obmocja. Nato aktiviramo orodje Geolink (Street View) in na desni strani bomo
zagledali sliko iz terena. Aktiviramo Se so€asno premikanje in Ze smo pripravljeni za
raziskovanje po terenu.

Na levi strani se nam dinamicno prikaze karta, ki vsebuje razlicne sloje, na desni
pa slika terena posneta z Googlovim avtom. Ce se po terenu premaknemo, se
premaknemo tudi na karti. Dobro je vedeti, da smer rdeCega lika predstavlja na$
pogled terena.

Primer pregleda kanalizacijskega voda v naselju:

& v [ R A L e »

Povzetek

Orodje Geolink predstavlja povezavo med iskalnikom iOb¢ina in Google Maps, ki vsebujejo
doloCene neformalne, a v praksi lahko zelo uporabne podatke, saj jih je vecina javno dostopnih.

Pregledovalnik se ob aktivaciji orodja razdeli na uradne vsebine iObc¢ine in vsebine Google Maps.
Zaradi tega orodja je mozZno so€asno premikanje vsebin, kar pomeni, da ¢e premaknemo eno izmed
kart, se bo premaknila tudi druga karta.

Google Streetview v povezavi z Geolinkom omogoca, da preverimo ali podatki na terenu odrazajo
stanje v GIS okolju.
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Kako nastavim tematiko?

Uvod

Tematike so skupina vidnih oz. aktivnih vektorskih in rastrskih podatkov, ki tvorijo zaklju¢eno
celoto. Preprosto povedano gre za shranjevanje slojev v skupino, torej so teme primerne
za hitro menjavanje vecCjega Stevila vsebin naenkrat. Pregledovalnik ponuja 18 vnaprej
nastavljenih tematik, ki so prilagojene za delo z obcinskimi podatki.

Kako jo nastavim?
Prednastavljene tematike 0z. osnovne tematike lahko nastavimo na tri razlicne nacine:
= Dostop preko Glavhega menija (Zavihek Karta)
Ob vstopu v pregledovalnik imamo glavni meni avtomatsko nastavljen na zavihek Karta. Na

tem zavihku (desno od iskalne vrstice) se nahajajo gumbi za hitri dostop. Eden izmed teh
gumbov se imenuje Tematika in je najpogosteje uporabljeni gumb za dostop do tematik.

- /J - »
@ KARTA ag TEMATIKE lllll STATISTIKE .f;; MODULI 1 INFO CENTER

IZBERI TEMATIKO ~ | POROCILO O PARCELI | osTALA POROCILA ~ | * v

= Dostop preko Glavhega menija (Zavihek Tematike)

Ce v glavnem meniju izberemo zavihek Tematike, bomo imeli polni pregled nad vsemi
tematikami, kjer se poleg ostalih informacij izriSe tudi predogled tematike. Zaradi menjave
zavihka, je ta dostop nekoliko daljSi in se uporablja redkeje.

am /J ] -
@ karra EECREVSIIG ] STATISTKE | giiMODULI | J INFO CENTER

= Dostop preko zavihka Vsebine

Tematiko lahko nastavimo tudi preko zavihka Vsebine, ki se nahaja na levi strani
pregledovalnika. Odpreti je potrebno drsnik VSEBINE — Po tematika in izbrati Zeleno
tematiko.

Povzetek

Skupina slojev, ki je zdruzena v skupino se imenuje tematika. Socasno imamo lahko prizganih vec¢
tematik. Ce nam skupina slojev v tematiki ne zados¢a, lahko poleg aktivirane tematike, vklju€imo Se
Zeleni sloj (ve€ o tem kasneje).
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Kako ustvarim osebno tematiko?

Uvod

Povedali smo Ze, da pregledovalnik ponuja 18 osnovnih tematik, ki so prilagojene za delo z
obginskimi podatki. Ce nam osnovne tematike ne ustrezajo, si lahko ustvarimo osebne
tematike po Zelji in tako prilagodimo uporabniski vmesnik nasim potrebam. Za urejanje osebnih
tematik se je potrebno v pregledovalnik prijaviti.

Kako ustvarim osebno tematiko?

V zavihku Vsebine izberemo drsnik VSEBINE — Moji podatki in aktiviramo sloje, katere Zelimo
shraniti v tematiko. Vedeti je potrebno, da so poleg slojev v tematiko shrani tudi pogled, zato si karto
nastavimo na Zelen pogled.

Nato si v zavihku Vsebine izberemo podzavihek Moji podatki, kjer pois¢emo drsnik MOJE —
Osebne tematike.

£2vSEBINE | (CLISKANJE | £ZMOJI PODATKI
MOJE - Osebne tematike

O MOJE - Tocke

A& MOJA - Besedila

A7 MOJE - Linije

£} MOJI - Poligoni

Odpre se meni za urejanje osebnih tematik, ki vsebuje funkcijo za dodajanje osebnih tematik in
funkcijo za shranjevanje ter ponastavitev privzetih tematik. Privzeta tematika se nam namreC
vedno prikaze ob vstopu v pregledovalnik.

Shrani zaslon kot OSEBNO TEMATIKO z imenom
Shrani zaslon kot OSEBNA PRIVZETA TEMATIKA

Izbrisi OSEBNO PRIVZETO TEMATIKO

S klikom na gumb Shrani zaslon kot OSEBNO TEMATIKO se bo ustvarila tematika, ki vsebuje
trenutno aktivne sloje in pogled. Osebne tematike lahko prizigamo in ugaSamo na enak nacin kot
osnovne tematike (na 3 mozne nacine, ki smo jih opisali poglavje visje).
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Kako urejam osebno tematiko?

Osebne tematike lahko urejamo le v zavihku Vsebine PRUSERI ALY
0z. podzavihku Moji podatki s klikom na tri pike, ki Nastavi
se nahajajo na desni zgornji strani tematike (Glej

sliko). Brisi

Osebno tematiko lahko ponovno Nastavimo, Ustvari SKUPINSKO TEMATIKO

BriSemo, pooblasceni uporabnik pa jo lahko dodajo
v skupno rabo.

Povzetek

Osebne tematike nam lahko zelo olajSajo delo, saj ni potrebno vedno znova prizigati in ugasati
doloCenih slojev, ki jih za delo uporabljamo. Z osebnimi tematikami ne le, da shranimo skupino
dolocenih slojev, ampak tudi poglede na karti.

Privzete tematika je tista, ki se prijavljenemu uporabniku prikaze takoj ob vstopu v pregledovalnik in
jo lahko prav tako urejamo v meniju MOJE — Osebne tematike.
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Kako urejati sloje?

Uvod

Prikaz vektorskih podatkov oziroma slojev urejamo v zavihku Vsebine. Ker je teh slojev veliko,
jih je potrebno razvrstiti po smiselnem klju¢u, da ohranimo preglednost. Sloje lahko vklapljamo,
izklapljamo, urejamo in pametno filtriramo.

Razvrstitev slojev

V vsebinah urejamo prikaz vektorskih podatkov oziroma slojev. Ker je teh slojev veliko, jih je
potrebno razvrstiti po smiselnem kljucu, da ohranimo preglednost.

5 VSEBINE L ISKANIE || £ 304 PODATKI
’ ’%‘; VSEBINE - Po tematikah
» %@ VSEBINE - Po skupinah

» 1| VSEBINE - Po vrstnem redu

+ =} VSEBINE - Legenda
I

= Ce sloje razvrstimo Po tematikah
pomeni, da smo sloje 0z. nivoje zdruzili v neko skupino in jo poimenovali. Razvrstitev po
tematikah ima prednost, saj lahko hitro prizgemo skupino doloCenih slojev, ki so ze
prilagojeni za specifi¢no delo.

= Ce so sloje razvrstimo Po skupinah, imamo pregled nad vsemi moznimi sloji na doloenem
obmodju. Sloji so razvrs€eni po skupinah, ki so poimenovane po instituciji, ki te podatke
zagotavlja. Ker pa je teh slojev veliko, nam orodna vrstica zelo olajSa delo, saj lahko
poiS€¢emo Zeleni sloj brez odpiranja posameznih map.

Iskanje zelenega sloja si lahko olajSamo tudi z gumboma za zdruZitev in razdruzitev
elementov v podatkovnem drevesu.

Zdruzitev Razdruzitev

v & VSEBINE . Po skupinah v i@ VSEBINE - Po shoorah

iedbictarca X B ) & veebing X = = =

- mocesa
o A DO Sovwtrge

- TR CESIA
XX 0GR

BREZ MEJA - Regaler dmm odageiso

ghwnia cesln | toda

8 D G - Gospodarshs gwns siasitoaus
=1L wEsTuus

D D Prometre nttesiuktum
O [ come
0 O Lo ctyer

VIS B St \ Clpshl casine
8 D <& rv VT mtmsinire
B 0% &5 O o
0
O
O

POLMILNE POSTAE
- glavna 025t M 90N

v MgOna Cosla | ot
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= RazvrS€anje Po vrstnem redu ni tipicno razvrs€anje, saj si ne moremo izbrati razlicnih slojev,
vendar se nam prikazejo sloji, ki so trenutno na zemljevidu.

= RazvrS€anje Legenda ni tipicno razvrS€anje, saj pregledovalnik na tem mestu izrie legendo
aktivnih slojev. Ce na karto med uporabo dodajamo nove sloje, je potrebno legendo osveziti
(puscica zgoraj desno).

Urejanje slojev

Ce s prikazano vsebino na karti nismo zadovoljni, lahko to spremenimo v razvrstitvi slojev
Po skupinah. Potrebno je aktivirati funkcijo za spreminjanje vsebine:

] VOKA - Calje
[ INFRA.: Kanalizacija

[]  objekti

R i (1)(7) Cistiina naprava
(i) ?) Crpalna postaja
' (1)(7) Mala gistiina naprava

00

<

R
8 % & (1)(7) Razbremeniinik
L& & Y () Retenc
(] & & % ()(2) Vhodni objekt
LG & % ()(7) objext

Na graficnem vmesniku se odpre pogovorno okno, v katerem so nastavitve za urejanje sloja. Zaradi
kompleksnosti prikaza elementov to pogovorno okno NE prikazuje dejanskega stila sloja, Ki
ga lahko vidimo na karti.

Ime sloja: Cistilna naprava
Stil poinila Stil obrobe
Vzorec polnila: Tip linij:
Solid Solid o)
Barva v ospredju: Barva linij:
[ I
Transparenca: Debelina linij:
20 % 0
Barva ozadja:
transparent ’ iy
Spremeni stil ]
Povrni stil ]
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Urejanje vrstnega reda slojev

Ce z vrstnim redom slojev nismo zadovoljni (npr. prekrivanje) lahko to spremenimo tako, da Zeleni
sloj primemo in ga povleCemo viSje nad drugi sloj. Klikniti in povleéi moramo ikono in ne
besedilo.

v 1| VSEBINE - Po vrstnem redu

[ OsveZi sioje
~Vsi sloji
® Aktivni sloji

147: Naravne vrednoie

148: Naravne vrednote - jame

e

164" Naravne vrednote - cbmodja
165: Natura 2000

167: Zavarcvana obmodia

205: Zavarovana obmoga - conacia

Povzetek

Sloje urejamo v zavihku Vsebine. Zaradi preglednosti sloje prikazemo na vec€ razlicnih nacinov,
vsak pa ima razliCen namen. Ce zelimo sloje grafi¢no urejati, lahko to storimo v razvrstitvi Po
skupinah, e pa Zelimo zamenijati vrstni red slojev, to uredimo v razvrstitvi Po vrstnem redu.
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Kako uvozim /izvozim nov sloj?

Uvod

Pregledovalnik omogoca uvoz/izvoz vektorskih podatkov za delo v lokalnem okolju s programi
kot so npr. AutoCAD Map, QGIS in drugi. Za izvoz podatkov si pomagamo z orodjem za lzvoz
grafik trenutnega ekrana v SHP, za uvoz pa uporabimo orodje za Nalaganje SHP datotek.

Kako izvoziti sloj?

Sloj lahko izvozimo z orodjem za izvoz grafik ekrana v SHP, ki omogoc€a izvoz vektorske grafike.
Ob aktivaciji orodja, se odpre pogovorno okno, v katerem je potrebno izbrati katere sloje zelimo
izvoziti. Paziti je potrebno, da lahko izvozimo le sloje, ki so prikazani na karti.

V' pogovornem oknu je potrebno izbrati v kak8nem | izben sioe za zvoz
formatu Zelimo izvoziti sloj ter ali Zelimo izvoziti podatke | @ 2K# - Urejene parceine meje
znotraj opazovanega obmocja ali podatke celotne obcine. ZKP < Paccelng meje

Na sliki je prikazan izvoz primer izvoza parcelnih meja v lzberl vse
datotek Shapefile (SHP) Preobrm: izbor

Format datotek:
SHP .

Obseg podatkov:

IZSEK TRENUTNEGA EXRANA

zvoz)

Kako uvoziti sloj?

Sloj lahko uvozimo z orodjem za nalaganje SHP datotek. Orodje omogoca uvoz poljubnih
prostorskih slojev iz SHP formata, ki pa mora biti stisnjen v format ZIP.

Pomembno je vedeti, da bodo nalozeni sloji shranjeni le zacasno in se bodo ob osvezitvi strani
izbrisali. Ce zelimo shraniti posamezne elemente tega sloja, jih lahko oznagimo in shranimo pod
Moje podatke.

Povzetek

V tem primeru smo opisali kako uvoziti in izvoziti posamezne sloje s pomocjo orodij. lzvaZzanje
podatkov je lahko zelo uporabno, saj pregledovalnik ponuja veliko hitrejsi in uporabniku bolj prijazen
izvoz podatkov kot pa nekatere drzavne institucije.

Uvoz podatkov je le zadasne narave in nam pomaga pri raznih primerjavah in analizah. Ce Zelimo
elemente iz zaCasnega sloja shraniti v pregledovalnik, lahko to storimo preko Mojih podatkov. Ti
podatki bodo vidni le nam. Ce Zelimo podatke dodati v pregledovalnik tako, da bodo vidni vsem, je
za to potrebno kontaktirati podporo Kaliopa.
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Kako izvozim PDF?

Uvod

Pregledovalnik omogoca, da obmocje, ki je prikazano na karti, izvozimo v datoteko PDF, zraven
pa dodamo izvenokvirne elemente. Napredni uporabniki imajo moznost, da si sami ustvarijo
predlogo in jo preoblikujejo v uradni dokument.

Kako izvozim v PDF?

Za izvazanje pogleda v PDF uporabimo orodje za tiskanje karte v PDF. To orodje omogoca
generiranje dokumenta, ki poleg graficnega vmesnika vsebuje Se ostale elemente, ki jih lahko
izberemo po zelji.

Odpre se nov zavihek, kjer moramo nastaviti merilo, format, velikost in dimenzije pogleda ter izbrati
katere izvenokvirne elemente zelimo imeti v prilogi.

Predlogo lahko izvozimo v format PDF, Word, Excel, JPEG ali pa jo natisnemo direktno preko
pregledovalnika.

[
|zdeiaj predogled
Nastavitve tiskanja
lzvozite grafiko v izbrano predlogo:
Merilo 1: ;
Sistemske predloge:
5000 :
Format papirja Tﬁtna predlggg il [ l]
QA4 Moje predloge:
Aa e — - - -
Orientacija Predloge ne obstajajo ...
OFokontno (
LeZede Ursejanje prediog
Dimenzija slike v mm
Sirina: 170
Visina: 220
Ostale nastavitve
Legenda
Pridagodi karto trenutnega ekrana na list
Izkljuéi podioge
Izkljuéi vektone
]
lzdelaj predogled 1
S
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Kaj so to predloge?

Ker je veliko uporabnikov iOb¢ine zaposlenih na ob&inah, pregledovalnik omogoc€a, da si uporabnik
sam ustvari osebno predlogo, s katero lahko izda npr. uradni dokument. Predlogo si uporabnik
uredi sam v programu Microsoft Word.

Najprej odpremo meni za urejanje predloge, ki se
nahaja na prejSnjem obrazcu za izvoz PDF
pogledov.

Urejanje prediog

Odpre se meni, v katerem lahko izberemo, dodamo ali izbriSemo predloge. Pod mojimi predlogami
se nahaja testna priloga, v kateri so navodila kako izdelati predlogo v Wordovem dokumentu.

Uvoz predloge

Ce Zelimo izdelati predlogo, kliknemo na gumb Dodaj novo predlogo.

Odpre se pogovorno okno, v Katerem Si | yme predioge:

izberemo ime predloge in dimenzije pogleda, | &iina siike: 5=
katere si je potrebno zapisati ali zapomniti, | visina stike: o
saj jih bomo potrebovali kasneje.

. [ . izberi DOCX datoteko:
Nato je potrebno naloZiti ustrezno predlogo, Ki | cnooseFse no fie selected

mora biti izdelana po navodilih. NALOZI | Prekii&

Izdelava predloge

Navodila kako izdelati ustrezno predlogo lahko preverimo v testni prilogi, povzetek navodil pa
bomo navedli tukaj.

Najprej ustvarimo Wordov dokument in ga uredimo po nasih potrebah kot Zelimo. Nekateri podatki
so na vsakem dokumentu razli¢ni. To so npr. merilo, datum in kdo je porog¢ilo izdelal.

Taksnih podatkov v predlogo NE vnasamo, saj bi tako predloga izgubila svoj pomen. Dolo€iti
moramo le lokacijo teh informaciji na predlogi, pregledovalnik pa bo pri generiranju dokumenta sam
dopolnil manjkajoCe podatke.

KALI®©PA

TESTNA PRILOGA
M 1:$3SCALES

$DATES
SUSERS

Navodila za pripravo predioge:
R S ydge
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Ce vzamemo za primer testno prilogo, opazimo da je merilo zapisano M 1:$SCALE$. To pomeni,
da bo pregledovalnik besedo $SCALE$ zamenjal z dejanskim merilom na karti. Spodaj je navedenih
nekaj primerov, ki jih lahko vstavite v predlogo:

$SCALE$ = MERILO

$DATES$ = DATUM

$USERS = IME IN PRIIMEK (Tistega, ki je dokument izdal)

Nastavitev karte

V predlogo je potrebno vnesti Se sliko, ki se bo pri izvozu zamenjala s sliko pogleda iz
pregledovalnika. Slika mora biti v takSnih dimenziji, kot so dimenzije, ki so zapisane pri
nalaganju predloge na pregledovalnik (dimenzije, ki si jih je bilo potrebno zapisati). Ce se
dimenziji ne bosta ujemali, bo slika popacena in ne bo v ustreznem merilu.

Ko smo z urejanjem predloge koncali, jo nalozimo v pregledovalnik. Nato meni za urejanje predloge
zapremo in ponovno odpremo orodje za izvoz datotek PDF, kjer dolo€imo merilo. Namesto
izdelave predloge, kliknemo na gumb lzdelaj in izvozila se bo predloga po zZelji.

Ime Izdelaj

Predioga Kali i{l
o\ﬁlnje predlog

Povzetek

Orodje za izvoz pogledov PDF omogoca, da pogled shranimo v format PDF ali njemu podobno
obliko. Karto lahko opremimo z izvenokvirno vsebino ali pa jo vstavimo v predlogo, ki jo oblikujemo
sami v Wordov dokument.
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Kako izvozim PDF?

Uvod

Karto lahko natisnemo na 3 razlicne nacine, kateri nacin izberemo, pa je odvisno od nase
zahtevnosti. Zaradi boljSe preglednosti svetujemo, da karto najprej izvozite v PDF format in Sele
nato karto natisnete. Izvozimo lahko karto A4 ali A3 formata, za vse vecje formate pa je potrebno
kontaktirati podporo Kaliopa.

Tiskanje preko komunikacijskega centra @

Karto lahko natisnemo, izvozimo ali posljemo preko komunikacijskega centra, katerega smo Ze
spoznali, saj je enak izvozu pogleda v PDF format. Nas pogled torej natisnemo posredno, saj ga
pred tem shranimo lokalno v dolo¢en format in Sele nato natisnemo.

Za uporabo tega orodja priporo€amo branje primera Kako izvoziti v PDF, ki se nahaja nad tem
primerom, saj je postopek v obeh primerih enak.

Tiskanje — staro @

Staro tiskanje je orodje, ki omogo€a, da natisnemo
dokument na nacin, ki ga je uporabljala starejSa verzija
iObc&ine. Na zeljo uporabnikov smo to orodje ohranili, za
napredne uporabnike pa razvili novejSo razliCico tiskanja, ki
omogoca vec nastavitev za izvoz.

Enostavno tiskanje karte

Enostavno tiskanje je namenjeno za tiskanje skice karte. V
pogovorno okno je potrebno vnesti le ime karte in dolociti velikost ter lego. Skica karte se izriSe v
novem zavihku, preko katerega je mozno skico natisniti (CTRL + P).

Povzetek

Kadar Zelimo natisniti karto formata A4 ali A3, je priporocljivo, e jo izvozimo v dokument formata
PDF (Word, Excel ...) in Sele nato natisnemo, saj sta orodji za tiskanje in izvazanje v PDF zelo
podobni.
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Kako poslati karto preko maila?

Uvod

Trenutni pogled karte lahko izvozimo tudi preko maila, ki ima Stevilne prednosti pred normalnim
izvozom. Mail, ki prispe, vsebuje Stevilne povezave, ki omogoc€ajo dostop do tega pogleda, prav
tako sliko in nekaj prilog, s katerimi lahko sliko umestimo v prostor na koordinato natan¢no.

Kako posljem e-posto?

Mail s pogledom, ki vsebuje sliko, nekaj datotek ter pametne povezave, lahko posljemo preko orodja
za posiljanje karte preko e - poste. Ko orodje aktiviramo, se odpre pogovorno okno, v katerega je
potrebno vnesti elektronski naslov, zadevo, opombo. Zaradi varnosti je iz slike potrebno razbrati
Stevilke in jih vpisati v polje. Ko to storimo, pregledovalnik poSlje sporocCilo v nas elektronski
nabiralnik.

Ce elektronske poste niste prejeli, preverite nezazeleno posto.

Kaj e-posta vsebuje?

Pametne povezave

Mail vsebuje dve povezavi, ki omogoc€a enostavni ter napredni vstop. Pri kliku na enostavni vstop
se odpre pregledovalnik, ki karto postavi na takSen pogled, kot smo ga imeli pri izvozu v mail. Pri
naprednem vstopu pregledovalnik karto postavi na enako mesto, zraven pa vkljuci $e vse sloje, ki
S0 pri izvozu bili aktivni.

Priloge

Poleg povezav, mail vsebuje dve prilogi. Pogled karte je shranjen v format JPG, zraven pa je
prilozena Se datoteka JGW, ki vsebuje koordinate slike. Kadar zelimo sliko umestiti v programe kot
npr. AutoCAD, je potrebno da sta ti dve datoteki v skupni mapi.

N

Povzetek

Ce Zelimo nekomu pokazati takSen pogled vsebine, kot ga vidimo sami, lahko to storimo preko
izvoza karta na mail ali orodji za deljenje karte preko linka. Kadar Zelimo karto umestiti v kakSen
program, lahko to storimo le preko maila, ki poleg slike vsebuje Se koordinate.
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Uporaba QR kode

Uvod

Ce ste se kdaj sprasevali kaj so »&udno« porisani kvadrati na raznih dokumentih ali reklamah,
predlagam, da si preberete ta primer, ki vam lahko zelo olajSa delo. Ce bi zZeleli zelo preprosto
razloziti, bi rekli, da je QR koda je podobno kot ¢rtna koda, s katero so opremljeni vsi produkti v
trgovini.

Kaj je QR koda?

Koda QR je dvodimenzionalna ¢rtna koda, ki so jo za potrebe avtomobilske industrije razvili Zze leta
1994. Kratica QR predstavlja Quick Response, kar pomeni hitri odziv. Zaradi svoje koristnosti se je
uporaba kode razsirila tudi na ostala podrocja, med ljudmi pa je priSla pred slabim desetletjiem.

V kodo lahko shranimo spletno povezavo, besedilo, telefonsko Stevilko in Se mnogo ve€. Njena
dobra lastnost pa je to, da lahko kodo razbere vsak, kiima pametni telefon ali tablico. Ker se je koda
uveljavila kot standard, veCina pametnih naprav vsebuje Ze v svoji kameri in za skeniranje ni
potrebno prenesti dodatne aplikacije

Kako jo uporabim?

Uporaba QR kode je preprosta - na pametni napravi ..
odprete kamero (ali brezplaéno aplikacijo za branje kode),

katero usmerite v kodo in izostrite.

QR in iObcina
Ce ste opazili se v vsakem meniju za izvoz ali tiskanja
pogleda karte pojavi QR koda. Kadar Zelimo hitro prenesti

vsebino karte na pametno napravo, lahko to storimo preko
zgoraj opisanega postopka.

Povzetek

QR koda je ¢rtna koda v katero lahko shranimo razlicne stvari, od¢itamo pa jo preko kamere na
pametni napravi. Vsak pogled karte na pregledovalniku iObc¢ina lahko prenesemo v mobilno napravo
preko QR kode.
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Delo v pregledovalniku — Primer 1

Uporaba orodja Buffer in presek izbire

V naselju je potrebno zamenjati dotrajano cesto. Ker bodo potekala obsezna gradbena dela,
zelimo izvedeti katere parcele so v neposredni blizine ceste in kdo so lastniki parcel.

Najprej si je potrebno vkljuCiti doloCene sloje, saj gre za prostorsko analizo, ki deluje preko
graficnega vmesnika. Ker nas zanimajo parcele in obCinske ceste, aktiviramo tematiko PARCELE
(Zavihek Vsebine — Po tematikah) in sloj Ob¢éinske ceste (Zavihek Vsebine — Po skupinah).

Nato poiS€emo iskano cesto, katero zZelimo obnoviti. Izbrati moramo cesto, okoli katere bomo
ustvarili cono odmika (Buffer). Ker imamo aktiviranih vec slojev, je izbira posameznega elementa
lahko zelo tezavna.

Pomagamo si lahko s mnoziénim zajemom tako, da
} del ceste oznacCimo s kvadratom. Ker pregledovalnik
! zazna veC slojev nas bo vpraSal katere elemente
Zelimo oznaciti.

Prikazi vse v Skupini/Skrij vse v Skupini

Obcinske ceste - BCP
—| ZKP - Parcelne meje %

Nasvet: Ce naérta ortofoto ne potrebujemo, ga lahko izklopimo in nas tako ne bo oviral pri
nadaljnjem delu. Meni, s katerim uporabljamo ortofoto nacrt, se nahaja na zgornji desni strani karte.

i S

[ 55
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Ko imamo cesto izbrano, aktiviramo orodje za cono
odmika - Buffer in v pogovornem oknu dolo¢imo
oddaljenost obmoc¢ja od ceste, ki v nasem primeru znaSa
10 metrov. V novonastalem sloju se izriSe Buffer, ki
predstavlja oddaljenost od ceste.

Ker se Buffer nahaja v novem sloju, ga je potrebno izbrati,
da lahko v naslednjem koraku izberemo parcele. Izbrati
Zelimo vse parcele, ki se nahajajo vsaj deloma znotraj 10
metrskega obmocja.

] Da biizbrali te parcele, je potrebno aktivirati orodje za izbiro znotraj
oznac¢enega obmoc¢ja — presek.

Orodje nato odpre pogovorno okno za analizo podatkov. Za
D vsebinski sklop si izberemo ZKP — Parcelne meje in pred nami se
izpiSe tabela, ki vsebuje podatke o parceli, katastrsko ob¢ino ipd.

Ce smo prijavljeni kot pooblagéeni uporabnik, imamo dostop tudi do

D lastnikov parcel, ki jih lahko kontaktiramo.
Ime K.O. Parcela Sifra K.O.
1 STRAZISCE 205/1 2131
2 O STRAZISCE 206/2 2131
3 (O STRAZISCE 208/1 2131
4 O STRAZISCE 209 2131
5 (| STRAZISCE 210 2131
g (| STRAZISCE 21144 2131
7 ( STRAZISCE 21116 2131
8 | STRAZISCE 21111 2131
g () STRAZISCE 215/ 2131
10 O STRAZISCE 21517 2131
11 () STRAZISCE 252/1 2131
12 O STRAZISCE 253/1 2131
13 O STRAZISCE 253/4 2131
14 ) STRAZISCE 266/1 2131
15 ( STRAZISCE 26613 2131
16 | STRAZISCE 266/5 2131
17 (O STRAZISCE 266/6 2131
18 | STRAZISCE 2672 2131
19 (O STRAZISCE 268/1 2131
an () STRAZIEEF 269 2131
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Delo v pregledovalniku — Primer 2

Izracun kolic¢ine vseh elementov vsebine na karti

Obcinski prostorski nacrt je naért, ki prikazuje kako naj bi bil prostor znotraj ob¢€ine
razporejen v prihodnosti. Zanima nas kolikSen delez prostora je namenjen obmo¢ju gozdnih
povrsin v Mestni ob¢ini Kranj.

IzraCun koli€ine vseh elementov na karti spada med prostorske analize, ki delujejo na osnovi
graficnega vmesnika, zato moramo najprej aktivirati sloj Ob€inski prostorski nacrt (OPN). To
storimo v zavihku vsebine preko drsnika, ki sloje razvrééa po skupinah. Ce tega sloja v meniju ne
najdemo, potem OPN za to obc€ino verjetno e ne obstaja.
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Nato aktiviramo orodje za izbiro koli€ine vseh elementov na karti. Odpre se pogovorno okno v
katerem je potrebno nastaviti Vsebino, Atribut in Vrednost atributa.

Vsebina predstavlja sloj katerega Zelimo analizirati. Ker imamo prizgan le en sloj, je moznost za
izbiro vsebine le ena. Za atribut nastavimo PNR (Prostorska namenska raba), vrednost atributa
pa bomo pustili prazno, da se nam izpiSejo povrSine za vsako kategorijo.

Nasvet: Ce atributa ne poznamo, svetujemo da na karti oznadite poljubni poligon v
prou¢evanem sloju. Nato uporabite analizo aliizpis. Odpre se atributna tabela iz katere lahko
sklepamo kaj kateri atribut pomeni.

Nasvet: Ce vrednosti atributov ne poznate, jih lahko preverite v legendi, ki se nahaja v

zavihku Vsebine.

Ko orodje analizira in preraCuna vse vrednosti, se podatki izpiSejo v preglednico, iz katere lahko
odcitamo, da je za obmocje gozdnih povrsni (atribut G) predvidenih 80 kvadratnih kilometrov.

Vrednost  Skupne St Blementov 81 Linijskin B B R El
L] 0 ] 548 neo 285 5¢
x ] ° % o0 10855 v
xa o ° A2 0,00 30072238
c e ° w o0 swne
z 0 ° @ 000 W50 07
| 0 ° a2 L] W
L] [} o ” 0.00 W33
» [ ° an 1] Azsens ge
r 0 ° 3 0.0 T
13 0 e . Lk MR 06
o 0 o " oo Toss 20
A 0 ) se0 00 580218
G o ° 201 0.0 sTasTI 94
v o ° a0 (1] 104507 38
L 0 ) ] 8.00 TATH
' ¢ Q 2 000 584881
SNUPAJ (BUM) L] e 20y 0,00 2584770,12

Skupna Dolline Lasjsiih Elementov [m] Shupen Otseg Poligonakih Elementov (] Skupna Poveting Poligomskih Eleswentoy [m2]

WTassTY 2
35383809 20
00020 A
1900804 38
1I0AMRZ7
1338160 ba
0004 T
04053 14
aBem
10334
415,00
LR Nl
o2 7
WraTL S
HaoRm
TeNRN0.59

1500a0638, 15

Skupna povrsina Mestne obcine Kranj predstavlja priblizno 150 kvadratnih kilometrov. Z malo
matematike lahko hitro ugotovimo, da gozdnate povrSine predstavljajo priblizno 53 % celotne

obcine.
Vrednost
S
K1
K2
c
z
1
B
P
F
E
o
A
G
v
L
f
SKUPAJ [SUM)

Skupna Povrsina Poligonskih Elementov [m2]
1074537172
35383801,70
10533291,55
1850804,38
1304948,27
1838180,84
1096725,78
3640938,14
22913903
44188,81
47431301
41884415
80625411 1
187497136
11475,33
76722089

150969638,15
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Delo v pregledovalniku — Primer 3

Pametno izbiranje - uporaba filtrov

Bliza se obdobje zime, ko je potrebno ceste zaradi moznosti poledice posipavati s peskom
in soljo. lzvedeti Zelimo dolzino javnih poti ter lokalnih cest (v Mestni ob¢ini Kranj), da bodo
lahko pripravili dovolj materiala za posipavanje.

To nalogo bomo resili tako, da bomo ponovili uporabo pametnega izbiranja in orodja za izracun
koli¢in oznacenih elementov. ReSevanja bi se lahko lotili tudi na hitrejsi, enostavnejSi nacin z
orodjem za uporabo izraCuna koliin vseh elementov na karti, vendar pedagosko gledano ne bi
imelo smisla, saj smo podoben primer Ze obravnavali.

Ker pametno izbiranje spada med prostorske analize, ki delujejo na osnovi graficnega vmesnika,
moramo najprej aktivirati sloj Ob¢inske ceste. Zaradi boljSe preglednosti lahko ortofoto nacrt
izklopimo v meniju na desni zgornji strani karte.
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Najprej bomo izbrali lokalne ceste in izraCunali njihovo dolZino. Postopek za izraCun javnih poti
je enak, zato ga posebej ne bomo obravnavali.

Na sloju Ob¢inske ceste Zelimo oznaciti lokalne ceste. To lahko storimo s klikom

na pametno filtriranje, ki se nahaja v zavihku Vsebine .

W

v — OBCINSKA UPRAVA
INFRASTRUKTURA

v —= INFRA: Ceste
k&Y

up
- e
s
16
i

"

[' (()FE obéinske ceste - BCP

Ime atributa:
KATEGORIJA

Operator:

Je enako

Vrednost:
LC

—I5¢€i samo znotraj trenutnega okna

a“

Odpre se pogovorno okno v katerem dolo¢imo po katerem atributu naj iskalnik is¢e vrednosti. V
tem primeru smo si izbrali atribut KATEGORIJA, saj nas zanima kategorizacija ceste. Vrednost
atributa smo nastavili na LC kar predstavlja Lokalno cesto.

Nasvet: V tej fazi bi lahko izbrali dodatne pogoje in njihova razmerja, Ce bi zZeleli izbor zoziti.
Vec€ o tem si preberite v Prostorskih analizah — Primer 5.

Na karti se oznacijo vsi elementi, ki ustrezajo pogojem filtra (v naSem primeru lokalne ceste). Ko
imamo izbrane elementi, jih je potrebno le Se presteti in ugotoviti dolzino. To lahko naredimo z

orodjem za izra€un koli€in oznacenih elementov.

Odpre se pogovorno okno iz katerega odcitamo, da smo izbrali 37 lokalnih cest, ki imajo skupno
dolZino priblizno 8 kilometrov.

83478,87

Skupna Dolzina Linijskih Elementov [m]

83478,87

Na podoben nacin izraCunamo Se dolzZino javnih poti, le da pri vrednosti atributa KATEGORIJA
izberemo vrednost JP, kar predstavlja javno pot.

198396,20

Skupna DolZina Linijskih Elementov [m]

198396,20

|z pogovornega okna ponovno odcitamo in ugotovimo, da smo izbrali 854 elementov, ki imajo
skupno dolzino priblizno 20 kilometrov. Skupno ima torej ob&ina okoli 30 kilometrov lokalnih cest in
javnih poti. Pojasniti je potrebno zakaj se dolZina cest relativno mala - Pri analizi namre¢ nismo
upostevali stranskih cest in cest v drzavni oskrbi.
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